Zak quiere dibujar el mapa de su suefio. Cémo lo hago?
Pba cncry | ha vafgehzragb gr rfpevghen, boivnzragr.

La TV de Zak es enorme, pero no tiene botones. ;Como puedo encenderla?
Dhvmn ybf obgbarf rfgna... n qufgnapvn.

¢Para qué sirve el buzén de la puerta de la Sociedad de Sabiduria Antigua?
Cnen grcbfvgne negrsnpgbf nagvthbf | dhr frna rfghqvngbf cbe yn Fbpvrgng.

El conductor del autobus estd dormido. ¢ Como puedo despertarlo?
Vagragn unpre ehvqgb, b zhfvpn.

La azafata del avion esta histérica y no me deja hacer nada.
Vagragn gvfgenreyn pnhfnaqgb ry pnbf ra ry freivpvb.

Hay una ardilla de dos cabezas que no me deja avanzar.
Qnyr nytb dhr yn fnpvr. B dhvgnyn gr ra zrqvb.

No veo nada en la oscuridad.
Abezny, fv ab unl yhm.

¢ Qué necesito para encender la hoguera?
Zngren, nytb dhr ceragn ovra, | shrtb. ¢Ra frevb ab ren boivb?

¢Como puedo coger el Cristal Azul?
Rfgn fhwrgb n ha cragrfgny, ra ry phny unl ha frafbe vaseneebwb... Frtheb dhr gvrarf nytb dhr
rzvgn vaseneebwbf.

¢Como consigo un traje espacial?
Arprfvgnf han rfpnsnagen, ha genwr qr arbcerab, ha gnadhr qr bkvtrab, | pvagn cnen fryyneyb
gbqgb.

Hay un guardia que no me deja avanzar. (Qué hago?
Vagragn tnanegryb bserpvraqgbyr nytb dhr chrgn thfgneyr. Ybf thneqvnf fr noheera zhpub.

¢Como puedo coger la bandera?
éErphregnf n yn nmnsngn? jQvfgenppvba!

El cham&an me ha dicho que recuerde lo que me muestra, pero no lo recuerdo.
¢Pasa algo?
Ohrab... ra ernyvgnq ab. Yrfyvr gr nlhgnen n erpbeqgne.

iEstoy perdido en la selval
Fvthr pnzvanagb. Ln rapbagenenf yn fnyvgn.

Hay un pajaro tropical muy bonito, pero inttil. ; Qué hago con él?
éErphregnf yb dhr unf nceraqvgb pba ry Theh ra Arcny?

No puedo cortar la valla porque esta electrificada. ¢ Qué puedo hacer?
Pbegne yn pbeevragr. iRfgn puhcnb!



¢De doénde a dénde va el tranvia?
Ry genaivn rf ha zrgbgb gr genafcbegr znepvnab dhr pbarpgn yn Tena Pnen pba yn Tena
Cvenzvqr.

¢Como puedo usar el tranvia?
Arprfvgnf han svpun cnen pngn ivhwr.

El tranvia me devuelve la ficha porque no tiene energia...
Znegr yyrin nonagbangb onfgnagr gvrzcb, frtheb dhr ybf cnaryrf foynerf una dhrgngb gncngbf
cbe neran.

La placa de metal est& bien atornillada, pero no tengo destornillador.
Qr aviib hfnon han zbargn cnen grfngbeavyyne yn gncn qr zv pbpur gryrgvevtvgb.

A Melissa le da miedo coger la escoba. {Qué hago?
Yrfyvr rf zhpub znf inyvragr dhr Zryvffn.

¢Para qué sirve la lata de gasolina?
Cnen yn zbgbfvreen gr Znavnp Znafvba. Rf gr bgeb whrtb.

¢Como puedo grabar en el casette?

Ry pnfrggr gvrar yn crfgniin qr cebgrppvba nagv pbcvn neenapngn, cbe yb dhr gvrarf dhr gncne
ry nthwreb pba nytb. iDhr yrwbf dhrgna In ybf 80, dhr ab erphreqnf pbzb fr unpvna rfgnf
pbfnf!

Melissa es muy bajita y no llega a los botones de la Gran Puerta...
iChrf dhr fr fhon n nytb!

No sé abrir la puerta de la Gran Cara. (Qué hago?
Frtheb dhr Yrfyvr fv fnor.

La esfera central esta rota. ( Como puedo abrir la puerta?
Ny vthny dhr ynf bgenf gbf chregnf, fr noer pba ry fbavgb gr ynf rfsrenf. Frtheb dhr chrqrf
yyrine ry fbavgb unfgn yn chregn...

La llave de la Piramide se ha desmoronado. ;Coémo abro la Piramide?
Pbzb ybf yngebarf. Pba han tnamhn, nysvyre, vzcreqvoyr, nytb gr rfb.

He salvado al Mundo de la estupidez. Este juego es muy bizarro.
Fv, éireqgng? iRfcreb dhr uninf gvfsehgngb zhpub! Nuben n cbe ry pnpur.

Ya he encontrado el caché. {Tengo que escribir un buen log?
iCbe fhchrfgb! Ha ohra ybt fvrzcer navzn ny cebcvrgnevb n frthve pernagb pnpurf. iTenpvnf
cbe whtne!
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